
MUSÉE
LABENCHE

LE MUSÉE DE BRIVE

Service des Publics 2022



LES ZYBRIDES

Parcours dans les
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Sur le thème du bestiaire

ERR Arts du feu et
du fi l



EN AMONT  DE LA VISITE PART. 1

En c lasse,  avant  la  v is i te  au musée,  i l  est  proposé à
l 'enseignant  de déf in ir  avec les  é lèves ce qu'est  un
best ia i re .

Au sens large et  pour  appréhender l 'act iv i té  prévue au
musée,  un best ia i re  regroupe les  créatures animales ,
fabuleuses et  imaginaires .  Ces dernières sont  des
invent ions de l 'homme,  hybr idant  parfois  p lus ieurs
espèces.  Le best ia i re ,  t rès  popula ire  à  la  pér iode
médiévale ,   ex iste  dans de nombreux mythes et  réc i ts
en forme de fables .  

Faire  c i ter  les  créatures fabuleuses,  les  p lus pla isantes
aux plus effrayantes et  les  contes qui  y  sont  associés
permettra une bonne entrée en mat ière avant  le
déplacement .
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PARCOURS LES ZYBRIDES

PART. 11

L'object i f  du jeu Les Zybr ides :

Chaque é lève ou groupe d'é lèves va être  amené à
créer  un "zybr ide" ,  à  part i r  de morceaux chois is
dans les  col lect ions,  au travers  d 'un parcours
accompagné de v is i te .

Grâce à  cette  large sé lect ion,  i ls  découvr iront  les
mythes et  h isto ires l iés  à  ces créatures ou
animaux spéci f iques présents dans l 'h isto ire  de
l 'art  et  l ' imaginaire  col lect i f .  

Dans le  musée,  animaux et  créatures fantast iques
sont  en nombre,  i l  suff i t  juste d 'ouvr i r  les  yeux. . .



LE MUSÉE LABENCHE, UN BESTIAIRE

PART. 111

La mal lette  des Zybr ides

A l 'accuei l  au musée,  dans l 'ate l ier ,  une mal lette
est  conf iée à  chaque groupe de 3 ou 4 é lèves.  E l le
renferme des trésors :  i l lustrat ions,  f igur ines
ent ières ou parcel la i res ,  f ragments mystér ieux,
extra i ts  de contes et  légendes.  C'est  la  mat ière
première pour imaginer  son hybr ide.  

Dans le  musée,  avec le  médiateur  qui  présente les
oeuvres chois ies ,  un carnet  de croquis  permet d '
a jouter  des notes et  ses choix  à  venir .

Cette  étape est  crucia le  pour  construire
mentalement sa créature ,  en commun,  et
échafauder  une pet i te  h istoire  autour .



PART. 1V

De retour  dans l 'ate l ier  du musée

C'est  le  temps de la  mise en commun et  de la  créat ion
physique et  mythologique du zybr ide.

Au choix ,  les  medium sont  nombreux :  argi le ,  peinture ,
col lage et  découpage,  recyclage.

Suite  à  ce temps de créat ion ou en même temps,  le  groupe
élabore un pet i t  réc i t  ora l  qui  raconte l 'h isto ire  de cette
créature .

Le temps v ient  ensuite  de la  rest i tut ion auprès des autres
par  chaque groupe en montrant  son zybr ide et  en narrant  sa
légende.

ET LE ZYBRIDE PREND FORME...
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